SzaChv - kraina przygod

Krainy tej nic znajdziesz na zadnej mapie Swiata - rozpoSciera
si¢ ona na szachownicy.

32 niepozorne figurki szachowe rozmieszczone na 64-polo-
wej kwadratowej planszy - oto cate szachowe krdlestwo.
O wielu krolestwach, wielkich i matych, opowiada historia
prawdziwa, i ta mniej prawdziwa — z basni.

O tym, jak krolestwa te powstawaly i rozkwitaty. O tym,
jak prowadzily niekonczace si¢ wojny, jak zwyciezaty i
przezywaty gorycz porazek. Oraz o tym, jak wczesniej czy
p6zniej odchodzity w zapomnienie.

A malenkie szachowe krolestwo trwa dostojnie od pottora
tysigca lat i konca jego na prozno by czekac. Jego wojownicy
bez cienia strachu wiodg nieustanne boje. Szachowa kraina
wcigz kwitnie i staje si¢ coraz zamozniejsza. Mieszkancy
szachowej krainy podporzadkowuja si¢ niezlomnym zasa-
dom i przestrzegajg ustalonych przed wiekami obyczajow.
Zahartowanym dowo6dcg moze zostac tylko ten, kto dobrze
poznat te prawa i obyczaje, szanuje je i przestrzega.

Odkryj radosc w odkrywczej podrozy po tej stynnej krainie.
Bedzie to podroz nietatwa ale petna przygdd.

Podrdznicy powinni by¢ jednak przygotowani na trudnosci
- ich przezwycigzanie czyni wyprawy bardziej atrakcyjnymi.
Powiadano dawniej, ze podroze ksztalcg i pobudzaja
wyobraznig. Jezeli Twoja wyprawa powiedzie si¢, zgtebisz
tajemnice najciekawszej gry, jaka kiedykolwiek wynalazt
cztowiek, a drewniane figurki otworza przed Toba nad-
zwyczajny Swiat. Gdy zaprzyjaznisz si¢ z ludzikami sza-
chowej krainy, pozyskasz przyjacidt na cate zycie. Szachy
zjednujg przyjacidot we wszystkich zakatkach kuli ziem-
skiej. Niezaleznie od wieku, zawodu, jezyka czy koloru
skory. Nawet nie spostrzezesz si¢, gdy minie kilka godzin
spedzonych przy szachach — i na pewno nie bedziesz si¢
nudzit.

Czy w dobie fascynacji dzieci i mtodziezy komputeryzacja
i wszelkimi nowinkami technicznymi mogg ich zaciekawic
jeszcze tzw gry towarzyskie, ktore zajmowaty ich rodzicow,
dziadkow? Na ekranie wszystko porusza si¢ szybko, jest
btyszczace i atrakcyjne. Obrazy przed ich oczami zmie-
niaja si¢ w kosmicznym tempie, a przyciskanie guzikow nie
wymaga wielkiej koncentracji.

Czy z taka konkurencja moga wytrzymac gry planszowe
obwarowane regutami i gdzie podczas gry - tylko na pozor

niewiele si¢ dzieje? No i trzeba przy nich mysle¢, a to
— i znowu wydawaloby si¢ — nie jest wskazane w czasie
wolnym.

No wtasénie, tak si¢ tylko wydaje... O tym, ze tak nie
jest mogliSmy si¢ przekonal 28 wrzesnia podczas I tur-
nieju szachowego dla dzieci i mlodziezy o Puchar Pol-
skiej Misji Katolickiej w Hanowerze. ZastaliSmy tam
siedzacych przy planszach szachowych 26 dzieci — matych
i tych wiekszych, zaliczajacych si¢ juz do tzw. mtodziezy.

Rozpigtosé wieku wynosita od 7 (!) do 19 lat.

Ale obojetnie od posiadanych lat i tego, czy graja w szachy
od 10 lat czy od 3 miesigcy, wszyscy w skupieniu rozwazali
kazde nowe posunigcie figurka szachowg i z wypiekami na
twarzy meldowali organizatorom wynik rozegranej partii.
Uczestnicy, organizatorzy, towarzyszacy im rodzice spedzili
przy szachach kilka godzin niedzielnego popotudnia. I na
pewno sie nie nudzili. O 13.30 otwarcia turnieju dokonat
Ksigdz Proboszcz PMK Tadeusz Kluba. Zakonczenie tur-
nieju, ogloszenie wynikow, rozdanie nagrod i zrobienie
pamiatkowego zdjecia na oktadke ,,Twojej Gazety” miato
miejsce dobrze po 17.00.

O tym, ze gra w szachy sprawiata tym miodym ludziom
przyjemnos¢ mozna bylo si¢ przekonaé po ich btyszczacych
oczach. To pierwsze spotkanie szachowe przekonalo tez,
ze warto organizowaé nastgpne. Po zakonczonym turnieju
podszedt 15-letni Mateusz do organizatora H. Kusmierka
nieSmiato pytajac: ,,Kiedy pan zrobi nastepny turniej?
Chetnie przyszedtbym jeszcze raz. Moge z kolegami?
Mimo ogloszonych wynikow, na turnieju tym nie bylto prze-
granych.

Grupa: A - zaawansowani
1. Kusmierek Phillip, zdobywca pucharu, 12 lat
2. Lebek Ricarda, 9 lat
3. Dyballa Michael, 18 lat
4. Kusmierek,Kasper, 9 lat
5. Pryga Patrick, 19 lat
6. Bukala Matheus, 16 lat
7. Wypych Arthur, 17 lat
8. Gerth Kamil, 14 lat

Grupa: B - poczgtkujgcy
1. Schimanski Dominik , zdobywczyni pucharu, 8 lat
. Chomik Michael, 12 lat
. Lemanski David, 9 lat
. Schimanski Gilbert, 8 lat
. Chomik Wojciech, 10 lat
. Rybatzki Patrick, 12 lat
. Schimanski Paulina, 10 lat
. Kantowska Marianna, 12 lat
9. Rossa Albert, 11 lat
10. Chomik Piotr, 7 lat
11. Schimanski Magdalena, 7 lat
12. Zajcow Marcin, 10 lat
13. Mach Svenja, 13 lat
14. Kantowska Karolina, 10 lat
15. Rybatzki Filip, 9 lat
16. Slomka Marajke, 10 lat
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17. Mach Niklas, 7 lat
18. Lemanski Laur, 7 lat

Wychowanie poprzez gre w szachy
Dlaczego dzieci majq lepsze wyniki w szkole?

Gra w szachy fascynuje nie tylko dorostych ale takze
miodziez i dzieci.

W szkole uczg si¢ duzo nowych i ciekawych rzeczy ale pod-
czas gry w szachy osiagaja dodatkowe pozytywne efekty,
ktdre wzbogacaja ich przezycia. Sa to:

- przyjemnos$¢ w uczeniu si¢

- przyjemnoS$¢ w osiggnieciu zatozonego sobie celu

- umiejetnos¢ godzenia si¢ z porazkami

- rozpoznanie swoich silnych stron

- rozpoznanie swoich slabych stron i umiejetnos¢ obchodze-
nia si¢ z tym .

- zadowolenie z wtasnej wytrwalosci.

Mtody gracz szachowy nie ma problemdéw z koncentracja
w szkole czy w zyciu codziennym. Nie potrzebuje tera-
peuty, nie potrzebuje lekarstw i innych srodkow farmakologi-
cznych. Mozna z nim podyskutowac na rozne tematy. A dla
czego? Dlatego, ze nauczy? si¢ koncentrowa¢ podczas gry
samodzielnie, bez przymusu, nie zauwazajac tego. Nauczyt
si¢ analizowal zadania i sytuacje. Wszystko, co osiagnat
jest wylacznie jego zastuga.

Przykiad 7 Zycia:

Okoto p6t roku przed rozpoczeciem gry w szachy zapytatem
mojego syna: ,,Jak ci leci w szkole?”

-, Tato oni 7 tytu tylko rozmawiajq i przeszkadzajg w lekcji,
a ja nie moge sie koncentrowac na zadaniach”.

Od tego momentu uptyngt rok (syn gra juz ok. pot ro-
ku w klubie szachowym), gdy przypadkowo zadatem to samo
pytanie ,,Jak ci idzie w szkole? Jak u ciebie 7 koncentracjg?
Czy koledzy dalej przeszkadzajg ?”

-, Tato, to jest niewazne co oni robig. Ja mam swoje zadanie

i wykonuje je, a reszta mnie nie obchodzi.”

To jest wiasnie gra w szachy. Moze warto si¢ zastanowié
drodzy rodzice nad tym jak pomoOc waszym dzieciom by
polepszy¢ koncentracje i wyniki w szkole?

Gra w szachy pomaga w rozwoju: inteligencji, pomy-
stowosci, logicznego myslenia, fantazji, kombinatoryki,
kreatywnosci, cierpliwosci, wytrzymatosci, samokrytyki
(poprzez analiz¢) samodyscypliny. Poprawia tez kon-
centracje, zwigksza zdecydowanie w podejmowaniu decyzji
i podwyzsza warto$¢ samooceny. Miody cztowiek staje sie
pewniejszy.

Trzy dni po odbytym turnieju zapytalem mojego mtodszego
syna (9 lat): ,,Powiedz prosze, jak oceniasz te zawody sza-
chowe? Nie bylo ci za trudno gra¢ z doroslymi?” - ,, Tato,
to nie wazne ile kto ma lat, ani jaki duzy jest przeciwnik.
Wazne jest, jakie ma pomysty”.

Czy to nie interesujace? Dorosly staje si¢ partnerem do gry
jak rowny z rdbwnym i nie patrzy na ,,malca” z gory jak
ziejacy, ogniem smok.

Gdy gramy w szachy w domu to zapominamy bardzo
czesto o czasie. Tak nie jest podczas zawoddw szachowych.
Kazdy zawodnik ma okreslony limit czasu i musi tak nim
gospodarzy¢, by mu starczylo; w przeciwnym razie prze-
gra. Gdy s3g to szybkie zawody szachowe, w krotkim okre-
sie musi zawodnik wykona¢ duzg ilos¢ dobrych ruchow, a
to wymaga duzej koncentracji. A czy w szkole nie mamy
napigcia, gdy musimy pisaé klasowke? Musimy coS obliczyé
lub napisac bezblednie i to w krotkim czasie.

Czy ta gra nie jest wigc najlepszym do tego przygotowa-
niem?

Dzieci 1 mlodziez, ktora gra w szachy przez dluzszy okres
czasu wykazuje si¢ dobrymi a czg¢sto bardzo dobrymi wyni-
kami w nauce. To jest przyjemnos¢ i zabawa. Moze podsu-
nie to Wam pomyst na dlugie jesienne wieczory? Zamiast
siedzie¢ przed telewizorem rozegrajcie turniej szachowy?
Jesli tata nie zna tej gry, poproscie dziadka, aby Was nauczyt.
Bo mimo, ze sg szachy w komputerze, o wiele przyjemnej
rozegraé partyjke z widocznym przeciwnikiem. Co mySlicie
o tym? Napiszcie prosz¢. A moze macie ochote tez zagra¢ w
turnieju o puchar ,,Twojej Gazety?”

Opracowanie: Henryk Kusmirek (pomystodawca i wsp6t-
organizator turnieju) Stefan Krajewski (+zdjecia).

Od redakcji: Od przysztego numeru zaczniemy serie
przypominania starych, zapomnianych gier planszowych i
w karty.

Tekst oraz zdjecia uzyskano dzieki uprzejmosci
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